
株式会社タケナカ

1926年に映写機製造メーカーとして創業。
現在は、映像・音響等の機材レンタルや販売、設備、施工、オペレート

といった幅広いサービスを提供。最先端テクノロジーを駆使し、新たな

アイデアと技術で今までにない体験価値をお届けいたします。
会社HP：https://www.takenaka-co.co.jp/

◆代表事例

①エプソン本店 エントランス 360度プロジェクションマッピング
プロジェクターを29台使用した、
壁面・床・天井全て、360度のプロジェクションマッピン
グ演出を実現。
事例HP：https://www.symunity.co.jp/beampaint/case-55.html

②よみうりランド HANA・BIYORI
マッピングとイマーシブオーディオ(立体音響)を　導入
した空間演出
事例HP：https://www.symunity.co.jp/beampaint/case-77.html

③姫路城ナイトアドベンチャー煌

3Dプロジェクションマッピングや
オリジナル音楽による大迫力の演出
事例HP：https://www.symunity.co.jp/beampaint/case-48.html

④新江ノ島水族館ナイトワンダーアクアリウム

魚たちとデジタルテクノロジー・照明・

サウンドが織り成す、夜の海を体感する神秘的な空

間演出
事例HP:https://www.symunity.co.jp/beampaint/case.html
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⑤Jリーグ史上初！フィールドへのプロジェクションマッピング
Jリーグ史上初となるサッカーフィールドへのプロジェク
ションマッピングイベント。試合終了後、大きなフィール

ド全体に光と映像の演出を実施。
事例HP：https://www.symunity.co.jp/beampaint/case-52.html
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